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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO
DISCIPLINA: LABORATORIO DE MATEMATICA 1 CODIGO:06415
DEPARTAMENTO: MATEMATICA AREA: MATEMATICA
CARGA HORARIA TOTAL : 60h NUMERO DE CREDITOS: 4
CARGA HORARIA SEMANAL: 4h TEORICAS: Oh PRATICAS: 4h
PRE-REQUISITOS: INTRODUGAO A TEORIA DOS ANEIS E ANALISE COMBINATORIA
CO-REQUISITOS: NENHUM

OBJETIVOS

Desenvolver no aluno a aptidao para resolver problemas de Matematica, valorizando a
discussao e a reflexao bem como sua aplicacdao em sala de aula. Fortalecer a formagao do
aluno voltada para sua atuacdo futura como professor do Ensino Fundamental II e Médio.
Trabalhar atividades lidicas que podem ser aplicadas em sala de aula, tais como jogos,
magicas, quebra-cabecgas, dentre outras.

EMENTA

Técnicas de Resolugcdo de problemas. Problemas envolvendo temas especificos do Ensino
Fundamental II e Médio. Apresentacdao de problemas presentes nos sistemas de avaliagdo do
ensino. Apresentacdo de problemas presentes nos sistemas de avaliagdo. Matriz de
Referéncia do SAEB. Utilizagdo do lidico como instrumento facilitador no processo de ensino-
aprendizagem.

CONTEUDOS

1. Técnicas de Resolucdo de Problemas. Apresentacdo e andlise de problemas, exercicios
e desafios que envolvam conteddos matematicos e raciocinio logico.

2. Resolugdo de problemas envolvendo os seguintes temas: Espaco e Forma, Grandezas
e Medidas, NUmeros e Operacdes, Algebra e fungdes, Tratamento da Informacéo,
Logica, Contagem, Polindmios, Trigonometria e Nimeros Complexos.

3. Apresentacao de problemas presentes nos sistemas de avaliacao: ENEM, PISA, Prova
Brasil, OBMEP, OBM e concursos em geral.

4. Andlise da Matriz de Referéncia do SAEB (Prova Brasil)
5. Criagdo de problemas a partir de noticias de jornal, revistas ou internet.

6. Apresentacdo de atividades ludicas como jogos, magicas e quebra-cabecgas, como
instrumentos auxiliadores no processo de ensino-aprendizagem.

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

As 60 horas de carga hordria desta disciplina serdo computadas como Pratica como
Componente Curricular. Desta forma, a disciplina deverd ser ministrada de maneira a
permitir e estimular a participagdo ativa do aluno, mediante discussdes, apresentagdes de
topicos relativos aos conteldos, criacdo de problemas, utilizacdo de novas tecnologias ou de
quaisquer outras atividades que estimulem o espirito critico, a criatividade e a autoconfianga,
visando a futura atuacdo em sala de aula.




BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. A arte de resolver problemas, George Polya.

2.Banco de questdes da OBMEP

3. Matematica do Ensino Médio, Elon Lages Lima, vols. 1,2,3.

4. RPM, Revista do Professor de Matematica da SBM.

5. Trigonometria e nimeros complexos, Manfredo Perdigéo do Carmo, SBM.
6. Magicas Matematica e outros mistérios, Jodo Carlos Sampaio e Pedro Luiz Malagutti
7. A Magia da Matematica, llydio Pereira de Sa.

8. Ah, Descobril! Jogos e divers@es, Martin Gardner.

9. Carnaval Matematico, Martin Gardner.

10. Divertimentos Matematicos, Martin Gardner.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.Apostilas do Estagio dos Alunos Bolsistas da OBMEP
2.Temas e problemas Elementares, Elon Lages Lima, SBM.
3.Magicas, Magias e Mistérios, Martin Gardner.

4.Circo Matematico, Martin Gardner,

5.Logic, Machines and diagrams, Martin Gardner.
6.Mathematical puzzles tales, Martin Gardner.

7.Rodas, Vidas e Novas Diversdes Matematicas.
8.Aventuras Matematicas, Miguel Guzman.

9.Meu Professor de Matematica, Elon Lages Lima, SBM.

10. Logica no Cotidiano X Ldgica Matematica, Flavia Soares, Mini curso do VIII ENEM
2004.
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